Namsazetlun i menningarlzesi (fslandsafanganum)
[SI2A130SAM

Bekkir: 1B, 1E, 1F og 1H

Kennarar: Anna Sigridur Davidsdottir (anna@ma.is), Arnar Mar Arngrimsson (arnar@ma.is), Logi
Asbjornsson (logi@ma.is) og Valdimar Gunnarsson (valdimar@ma.is)

[ afanganum menningarlaesi er markmidid ad auka ahuga, pekkingu og skilning nemenda 4 islensku
samfélagi, sogu pess og tungu og ad nemendur tileinki sér vondud vinnubrogd vid fjolbreytta
verkefnavinnu. Nemendur leera ad nyta upplysingatakni i ndmi sinu, pjalfast i ad vinna med 6drum,
purfa ad syna frumkvadi og leera ad bera abyrgd a eigin nami. Sérstok ahersla er 16g0 4 lestur og ad
nemendur pjélfist i ad beita médurmalinu, baedi i redu og riti. Afanginn byggist ad miklu leyti 4
verkefnavinnu i kennslustundum undir leidsdgn kennara og sntia verkefnin fyrst og fremst ad
islensku samfélagi 1 fortid, nitid og framtid. Namid fer fram utan skélans sem innan og sekja
nemendur sér fréoleik og gdgn 4 fjolbreytta vegu, m.a. i vettvangsferdum.

Markmiodin med afanganum eru pessi:

Nemandi skal hafa aflad sér almennrar pekkingar og skilnings a:

helstu grunnhugtokum félagsfraedinnar, s.s. gildum, viomidum, félagslegu taumhaldi og
félagsmotun

s6gu Menntaskolans 4 Akureyri og skélasogu Islands i grofum drattum
byggdaproun og atvinnulifi 1 eigin heimabyggd
hvernig haegt er ad hafa ahrif 4 eigid samfélag

ymsum sogulegum og félagsfraedilegum vidofangsefnum sem eru ad einhverju leyti
mismunandi fré ari til ars

Nemandi skal hafa 60last leikni i a0:

koma fram fyrir adra og tala mali sinu & skyran og greinarg6dan hatt
skrifa vandadan texta samkvaemt reglum islensks mals

afla sér upplysinga sem tengjast efni afangans med videigandi adferdum (geti nytt sér
boksofn, upplysingar & vef, viotdl, o.fl.)

vinna med 60rum

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni (haefni) sem hann hefur aflad
sér til ao:

syna hugkvaemni vid lausn verkefna
syna sjalfsteedi 1 vinnubrogdum
syna abyrgd gagnvart naminu og skélanum

meta upplysingar og vinna med paer & pann hatt ad per skili honum pekkingu og aukinni
haefni til ndms, m.a. vid ritun heimildaritgerda, kynninga og annarra verkefna

lita gagnrynum augum & samfélagio og jafnvel taka patt i ad reyna ad breyta pvi til hins
betra

Efnisgjald: Nemendur greida 10 pusund kronur fyrir afangana menningarlesi og natturulesi.
Innifalid i efnisgjaldi er bokin Tviskinna eftir David A. Stefansson (sem nemendur f3 til eignar),



ljésritun efnis, ferdakostnadur o.fl.

Gert er rad fvrir ad nemendur eigi kennslubokina Hagnyt skrif eftir Gisla Skilason.

Nemendur purfa ad utvega sér tver kjorbakur 4 onninni.

i afanganum eru fjogur meginpemu

1. Nemandinn: Hvad er skoli? Hefur alltaf verid til skoli? Leerir madur bara 1 skola? Hvao
leerdu mamma og pabbi, afi og amma? Hvad vil ég lera?

2. Starfsmadurinn: Vid hvad starfar folk 4 Akureyri, Eyjafirdi, islandi? Hvar vil ég bua? Vid
hvao vil ég starfa?

3. Neytandinn: Erum vid strengjabradur auglysenda og markadsafla? Hvada ahrif hafa
fjolmidlar & okkur, netid, sjonvarpid, dagbloo, auglysingar? Hofum vid eitthvad ad segja?

4. Borgarinn: { hvernig samfélagid bium vid? A hvada leid erum vid? Hvernig viljum vid hafa
samfélagid og hvernig getum vid haft dhrif?

Namsmat:

1. Nemandinn
Hopverkefni 6%
Viotal 5%

2. Starfsmaodurinn
Heimildaritgerd 12%

Husin i benum 5%

3. Neytandinn
Greining & auglysingu 5%

Greining 4 myndbandi 5%

4. Borgarinn
Ahrif min 4 samfélagid 12%

5. Ymislegt
Kjorbok I 4%
Kjorbok 11 5%
Vikuskyrslur 6%
Mappa, virkni, astundun 20%
Tviskinnuprof 15%



Nemendur verda ad skila ad lagmarki 95% verkefna til pess ad standast afangann. Mikilvagt er
ad vinna jafnt og pétt yfir 6nnina og skila 6llum verkefnum & réttum tima.

Timaazetlun
Pemun verda tekin fyrir 1 ofangreindri r60. Ndkvamara skipulag er ad finna 4 moodle.

Hafid 1 huga ad pessi ndmsaatlun er sett fram me0 fyrirvara - liklegt er ad eitthvad breytist pegar
fram lida stundir.

Gangi ykkur vel :)

Anna, Arnar, Logi og Valdimar



