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Nemendur eiga ad a) kunna einingakerfi raunvisinda, b) syna pekkingu
a nokkrum eiginleikum efna s.s. edlismassa, c) skilja nokkur hugtok
gangfraedinnar s.s. hradi og hrodun, d) skilja krafthugtakid vel, e) kunna
logmal Newtons og pekkja hugtokin vinna, orka, afl og skridpungi,
f) kunna 16gmadl Pascals og 16gmal Arkimedesar, g) kunna skil 4 helstu
atridum sem varda speglun og ljésbrot og hafa pekkingu og skilning 4
linsum og gerd sjontekja og pekkja til starfsemi augans, h) hafa nad
grundvallarleikni { demareikningi sem vardar gangfraedi, 16gmal
Newtons, vinnu, orku, afl, skridpunga og ljésgeislafredi, i) hafa gert
nokkrar tilraunir par sem reynir a4 vinnubrogd vid melingar, Grvinnslu
og framsetningu gagna.

Mikilvegt er ad lesa reglulega undir tima pad efni sem farid verdur {.
Kennslan fer fram { fyrirlestrum, dematimum og verklegum afingum.
Fyrirlestrar — Farid verdur yfir tiltekid efni i kennslubdk og efnistok
stundum dypkud fra pvi sem par er. Umredur verda um efnid eftir pvi
sem vid 4 og spurningum svarad. Mikilvagt er ad lesa reglulega heima
pad efni sem farid verdur i, bedi undirbia sig fyrir tima og lesa efnid
vandlega ad loknum fyrirlestrum.

Dematimar — Nemendur reikni demi dr kennslubdk eda demi fra
kennara heima en farid verdur yfir pau i dematimum eftir porfum og
pvi hvad timi leyfir. Heppilegast er ad nemendur reikni sem flest demi
a eigin spytur til pess ad odlast skilning 4 ndmsefninu. Einnig er
ymislegt sem tekid hefur verid { fyrri sterdfrediafongum naudsynlegt til
ad na g6du valdi 4 demareikningi.

Verklegar tilraunir — Nemendur gera verklegar tilraunir, undir leidsogn
kennara. Skil 4 nidurstodum i verklegu eru skv. dkvordun kennara.
Verklysingar liggja frammi nokkru fyrir verklega tima og er mikilvagt
ad undirbua sig vel heima.

Skyrslur — Skila 4 tveimur skyrslum tr verklegum efingum. Skiladagar
eru viku eftir ad tilraun er gerd nema annad sé tekid fram. Frekari
upplysingar um skyrslugerd koma fram { skriflegum leidbeiningum og i
timum. Halda skal vinnubdk 4 skipulagdan hatt.

Heimademi — Heimademum 4 ad skila prisvar og eru skiladagar 13.
oktéber, 10. névember og 8. desember. Heimademin eru hopverkefni
skv. nédnari lysingu pegar par ad kemur.

Timapr6f — Timaprof verda 16gd fyrir prisvar 4 6nninni. Pad fyrsta 20.
oktéber (kafli 1-3), annad 17. névember (kafli 1-4) og pad pridja 15.
desember (kafli 5-7). I timapréfi 1 er eingongu texti, 1 timapréfi 2 og
timaproéfi 3 verda b2di texti og demi.

Skyndipréf — Stutt skyndipréf verda 16gd fyrir nokkrum sinnum a
onninni. Verda pau 16g0 fyrir 6undirbiid og verda ad mestu ur pvi efni
sem nylega er buid ad fara yfir, b&di texta og demum.

Tekid verdur tillit til fragangs og framsetningar vid mat & O6llum
verkefnum.
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Skriflegt prof — Skriflegt 150 mindtna préf gildir 80% { einkunn. L6gd
verda fyrir verkefni dr texta, demum og verklegum @fingum. Standast
parf skriflega profid sérstaklega til ad standast dfangann. Hjalpargogn
eru reiknivél, sem ekki er hagt ad geyma formilur og texta i, og
formilublad (formdlubladinu er dreift med préfinu).

Skyrslur — Skyrslurnar tveer dr verklegum @fingum gilda 5% { einkunn.
Timaproéf — Tvo bestu timapréfin af premur gilda samtals 5% {1 einkunn.
Heimademi — Heimademin prji gilda 5% { einkunn.

Virkni (4stundun) — Virkni gildir svo 5% { einkunn. Til virkni teljast
t.d. vinnubr6gd { timum, arangur i skyndipréfum og reglusemi i nami.

Edlisfraedi 103, David Porsteinsson. Kennsla midast vid pessa bok.
Sleppa kafla 7.3, peim hluta 7.9, sem er 4 bls. 66 og 7.15.

Sleppa demum 4.4, 4.23, 4.24, 4.28, 4.33 og 7.10-7.12.

Vinnusedlar og demablod fra kennara og annad pad sem kennari kann
ad benda 4 eins og t.d. vefsidur.

Adrar bekur med sambarilegu efni sem stydjast ma vid.

E0lisfraedi fyrir framhaldsskéla, EDL 103, Brynjdlfur Eyjdlfsson.
Edlisfredi handa framhaldsskélum, S. Pople.

Edlisfreedi fyrir framhaldsskéla Isnes, Nilsen og Sandas.

1. Mlisterdir ca. 1 vika

2. Hreyfing eftir beinni linu ca. 2 vikur
3. Kraftar ca. 3 vikur
4. Vinna og orkuvardveisla ca. 2 vikur
5. Atlag og skridpungi ca. 2 vikur
6. Prystingur ca. 2 vikur
7. Ljosgeislafredi ca. 2 vikur
Upprifjun ca. 1 vika
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